Moor Rébert: Lost in space — alkotopedagdgiai témahét

A Szobi Fekete Istvan Altaldnos Iskola késpallagi telephelyén szeretnénk kialakitani egy alkotd
pedagdgiai eszkozokkel felszerelt (barkacseszkozok, elektrotechnika, informatika, digitalis
torténetmesélés) iskolarészt. A miihely keretei kdzott az els6 korben projekthetek formajaban
az iskola és 3 tagintézményének 5-8 évfolyamanak osztalyai tanulnanak korszer(, a XXI. szazad
technoldgiajat és tanuldsmddszertanait alkalmazé kornyezetben. Kilféldi  oktatdsi
tapasztalatokat is figyelembe véve az alkotd pedagdgiai mddszereket alkalmazva szignifikdns
modon né a tanuldk bels6é motivaltsaga, a kompetencia alapu fejlesztése, a palyaorientacio
hatékonysaga. A témahetek pozitiv hatdsait erGsiteni fogja, hogy a projekthetek szervesen
illeszkednek az intézmény kialakitandd pedagdgiai programjahoz, nem zokkentik ki a tanart és
a didkot a tervezett munkabdl és nem okoznak id6beli hidtust az elsajatitandd tananyaggal
kapcsolatban. A programhoz tarsul a tandrok szakszerl képzése, valamint tovabbi projektek
tananyagdanak kidolgozasa, amely szabadon felhasznalhaté lesz az orszag barmely kéznevelési
intézményében. Mérhet6 eredményként varjuk egy olyan tanari hdalézat kialakuldsat, ahol a
kifejlesztett oktatdsi anyagok belsé innovacidként tovabb fejlédhetnek.

A tdbor egy kitalalt torténet alapjan egy tavoli bolygdra ropiti a 20-25 f6s osztalyt, ahol meg kell
teremtenilk a tuléléshez szikséges feltételeket Ugy, mint az energiaellatas, élelem szerzés,
névénytermesztés, ivoviz ellatds, nyersanyag termelés, bazis épités. A kés6bbiekben a tabor
programjaba, Ujabb modulok csatolhaték, mint a felfedezés, (irutazas.

Az egy hetes tabor alatt a kis Makerek elsajatitjdk a 3D tervezés, elektronika, programozas
alapjait. 3-4 f6s csoportokban kiilénb6z6 projekteken dolgoznak, egyben megtanuljdk a kozos
munka élvezetét és nehézségeit is. Minden csoport tervezéssel kezd és kivalasztja azt a modellt,
megoldandé problémat, amit szeretnének megvaldsitani. igy valaki robot gyarat, bazist, robot
banyaszt, novénytermeszt6 platformot tervez és épit. A tandarok, miihelymester és segit6k
bemutatjak az alkalmazhaté technoldgidkat és a mihelyben hasznalhatd eszkdzdket, melynek
segitségével a didkok dolgozni fognak. A 3D tervezéshez és a programozashoz ingyenes
szoftvereket hasznalnak, vagy olyan verzidkat, amiket a kés6bbiekben otthoni kdrnyezetben is
haszndlhatnak.

A tervezés utan a rendelkezésre allé eszkozokkel, mint a 3D nyomtatd, faipari kisgépekkel
elkészitik a modelleket. Majd a motorokat, szervdkat, szenzorokat készitik el6, melyeket
mikrokontrollerek segitségével felprogramoznak és életre keltik a tervezett modellt.

A projekt részletes kidolgozdsa jelenleg folyamatban van. 2018. augusztusdaban 3 héten
keresztilil teszteljik a programot, majd a Budapesti POK szakértSinek segitségével egy open
source témahét anyagaként jelentetjliik meg. A tabor programjanak részletes kidolgozasi hatar-
ideje julius kozepe, ekkor tudjuk a fesztival szervezGinek rendelkezésére bocsajtani.

A fesztival mihelyprogramjanak részletes leirdsat is erre az idére tudjuk vallalni. A tervezett
m(ihelyprogram keretében rovid, 20 perces feladatokat oldanak meg az érdekl6dék a projekt
témajaval kapcsolatban (el6re elkészitett elemekbdl Osszerakhaté makett, egyszer(ibb
programozasi feladatokkal vezérelt automatika).



