Tusorné Fekete Eva: Irany a Mars!

A program célja természettudomanyokban és digitalis terlilete kiemelkedd tehetségigéreteink
tobboldalu fejlesztése problémamegoldd tanulds mdodszerével.

A projektben egy f6témat (problémat) dolgoztunk fel tobboldalid megkozelitéssel, 2
szakaszban 3 mUhely (30-30-30 6rds) munkajaval valésitottuk meg.

A f6 témank: Mars kolénia létrehozdsa. A projektben tanuldink elsé [épésként
megismerkedtek azokkal a problémakkal (energetikai, kornyezeti, Grkutatdsi és Grutazasi
alapismeretek, asztrobioldgia, informatika, robotika, stb.) amelyekkel szembe kell nézni egy (r
kolonizacid esetén.

A gyerekeket 2 csapatra osztottuk (2 mdhelyt hozva igy létre) érdekl6désik, illetve
tehetségteriletiik szerint: Kutatd és Informatikus csapatra.

Az els6é szakaszban parhuzamosan dolgozott a két 10 f6s csapat: a Kutatd csapat a
természettudomanyos ismereteket dolgozta fel, a masik csapat az informatika m(ihelyben a
Lego robotok programozasat sajatitotta el. A mlhelyek munkajat 2 pedagdgus kilon-kiilon
irdnyitotta.

A harmadik 30 6ras mlhelyben (a 2. félévben) a két csapat (Kutatdk és Informatikusok) egyiitt
dolgoztak, datadtdk egymasnak az alapmlhelyekben megszerzett tudast, gyakorlati
ismereteket, és megépitettek egy Mars kolonia makettjét (Ujrahasznosithatd anyagokbdl),
Mars kutatdsokat szimuldlnak a robotok segitségével. A 3. mihelyt (Kolonizaldk) harom
pedagdgus kdzosen vezette, iranyitotta, mentoralta.

Munkdankat tobb férumon is bemutattuk. A Digitalis Tematikus Héten a felsé tagozatos didkok
nemcsak betekintést nyerhettek a munkdnkba, hanem kiprébdalhattdk a Lego robotok
programozasat is.

A ,Mars esten” a szlil6k is megtekinthették az eredményeinket. A POK Tavaszi Pedagdgus
Napok keretében az érdekl6d6é pedagdgusokat hivtuk meg egy hangulatos programra, ahol
ismertettik a projekt tematikdjat, moddszereit, eszkozeit és a gyerekek bemutattdk a
munkajukat:

e Mars (Nasa) filmet (leforditottak, feliratoztak a gyerekek)
* Hogyan kolonizaljuk a Marsot - tervek

* 3D eszkozoket terveztiink

e Scratch jatékokat programoztunk

* A Lego programozas elemei

A gyereknapon alsé tagozatos gyerekeknek mutattuk be az elkészilt terepasztalunkat és a
Lego robotok programozasanak alapjait.

A f6programhoz terveztiink egy 3 napos Csillebérci kirandulast is, ahol gyakorlatban
megismerkedhetnek tanuldink a csillagaszat, lrkutatds alapismereteivel.

A projekt soran kozosen vezettiink egy blogot, melyre folyamatosan feltettiik a munkankrol
késziilt képeket is. http://weoresmars.blogspot.hu/

Videdk itt megtekinthetéek
https://drive.google.com/open?id=0B6002clj4hflaTBEMVVROThndTg



A PROGRAM TEMATIKAJA -részletes

https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=7E6ECCBA9EF2512!8572&ithint=file%2cxIsx&app=
Excel&authkey=!AFOfbazfbIRg6cE

1. mihely: Kutatécsapat- rovid tematika

Csillagaszati alapismeretek

Urkutatdsi és Grutazasi alapismeretek

Asztrobioldgiai alapismeretek, viz alapu élet

Viz és nyersanyagok a naprendszerben

Mars

Urkolonizacié alapjai

Foldrajzi, id6jardssal kapcsolatos problémak

Bioldgiai problémdk - egészségligyi hatdsok - foldrajzi (taplalék és lehetséges

nyersanyagok, levegé Osszetétele, fotoszintézis megvaldsulasa, kilélegzett levegd

tisztitasa) és fizikai jellemzG6k (gravitacid, sugdrzas), pszichés hatdsok-bezartsag)

9. Fizika - gravitacidés gyorsulds, légnyomads, pdratartalom és sugarzasmérés- pl mennyi a
viz forraspontja, sarki jégsapkdk haszndlhatdsaga, sziikséges sugarzdsarnyékolas
mértéke)

10. Kémia: légkor és talaj kémhatdsa, megfelel-e névénytermesztésre, mit tegylink ennek
el6segitésére, hulladékfeldolgozas-ujrahasznositas, ivoviz tisztitasa)

11. Problémdk 6sszeirdsa, megbeszélés, tervezés

12. Adatgytijtés

13. Foldi mérések szimulaciok

14. Foldi mérések, szimulaciok

15. Konzultacié az Info csapattal
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2. mlihely: Informatika csapat révid tematika

Algoritmizalas

A programozas el6készitése 1. -alaputasitasok

A programozas el6készitése 2. - eljarasok

Ismerkedés a hardver elemekkel - a robot készlet elemei

Robotépités

Ismerkedés a szoftverrel -A programozasi kornyezet alapelemei

Programiras, elsé |épések

Egyszerl mozgasok: Motorok vezérlése

Gyakorld feladatok: a motorok iranyitasa, paraméterek bedllitdsa (masodperc,

elforduldsi szog vagy tengelyfordulat), mikodési mdédok.

10. Szenzorok hasznalata

11. Gyakorld feladatok: a robotok szenzoros érzékelésen alapuld vezérlésének szimulalasa
ciklus beépitésével

12. Motivacid: beszélgetés egy informatikussal Skype-n.

13. Vezérlési szerkezetek: elagazasok

14. Gyakorlé feladatok: A vezérlési szerkezet témakorben megismert alapismeretek
gyakorlati alkalmazasa.

15. Konzultacié a Kutatoé csapattal-lezaras, a munka értékelése

3. Miihely: Modellezés
1. Problémafelvetés A probléma felvetése és értelmezése
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

16.
17.

Kutatd csapat terveinek bemutatdsa, problémak felvetése: okoldgiai és energetikai
problémak

Problémafelvetés. A probléma felvetése és értelmezése

Az Informatika csapat terveinek bemutatdsa- problémafelvetés: "kutaté utak”
tervezése

Otletelés Otletelés- kozds tervezés- a tevékenység litemezése, forgatokdnyv, tervezés
rajzasztalon

Tervezés Otletelés- kdzds tervezés- szamitdgépen - a tervek bevitele szamitégépre,
projekt feladatok felosztasa

Tervezés  Otletelés- kdzos tervezés- szamitdgépen -3D-s programmal- alapelemek
megtervezése

Tervezés Otletelés- kozds tervezés- szamitégépen- 3D

Kivitelezés Az Mars fellilet elkészitése-alapozas

Kivitelezés Az Mars feliilet elkészitése-festés

Epitkezés Az épiiletek, kiszolgald helyiségek elkészitése -szerkezeti elemek nyomtaté
tollal Ujrahasznositas

Bemutato mihelyfoglalkozds Az eddigi elkészitett munka felmérése, ellenérzése- hol
allunk, melyek a kévetkezd teenddk

Epitkezés Az éplletek, kiszolgdld helyiségek elkészitése- hungarocellbdl, plasticbdl,
Ujra hasznosithaté anyagokbdl.

Epitkezés Az épiiletek, kiszolgdld helyiségek elkészitése- befedés ragasztd pisztollyal
rogzitenira

Epitkezés Az elkészitett digitalis anyagok dsszerakasa

Osszegzés Filmek, prezentdcié elkészitése

Osszegzés A bemutatd el6készitése, projekttermékek befejezése.

Bemutatds A munka bemutatdsa: az elkészilt produktumok, szakmai tapasztalatok
disszeminacidja



